ОПИ‌‍‌‍САНИЕ ОБЪЕКТА ЗАКУПКИ
[bookmark: _Hlk226989604]на поставку интера‌﻿‍﻿‌‍⁠‍﻿‍‌‌‌⁠﻿​​⁠​⁠﻿⁠⁠‍‌﻿﻿‌⁠‌​⁠‍﻿‍⁠‍‌‌‌‌﻿‌​ктивного оборудования в целях реализации мероприятий в сфере реабилитации и абилитации инвалидов для нужд ЛОГАУ "Бокситогорский КЦСОН" 

В случае, если в документации (в каком-либо документе, входящем в состав документации, прикрепленном отдельным файлом к документации) имеются указания на знаки обслуживания, фирменные и торговые наименования, патенты, полезные модели, промышленные образцы, указания на товарный знак, наименование места происхождения товара или наименование производителя, то такие указания следует читать «знаки обслуживания или эквивалент», «фирменные наименования или эквивалент», «торговые наименования или эквивалент», «патенты или эквивалент», «полезные модели или эквивалент», «промышленные образцы или эквивалент», «товарный знак или эквивалент», «наименование места происхождения товара или эквивалент», «наименование производителя или эквивалент».

	№ п/п
	Код
	Наименование
	Национальный режим

	
	
	
	1875 (Запрет)
	1875 (Ограничение)
	1875 (Преимущество)

	1
	 32.30.14.130
	Система реабилитационная интерактивная «Когнитив»
	
	
	✓

	2
	32.99.53.112
	Интерактивная песочница
	
	✓
	

	3
	32.40.39.270
	Интерактивный пол
	
	✓
	

	4
	62.01.29.000
	Программное обеспечение к позиции №2,3
	✓
	
	

	5
	58.29.11.000
	Операционная система к позиции №2,3
	✓
	
	



1. Требования к значениям показателей (характеристик) товара, позволяющие определить соответствие установленным заказчиком требованиям или эквивалентности предлагаемого к поставке товара
	№ п/п
	Наименование оборудования
	Наименование характеристики товара
	Требуемое конкретное значение или Диапазон
	Кол-во
	Ед. изм.


	1
	Система реабилитационная интерактивная «Когнитив»
	Реабилитация при нарушениях, вызванных заболеваниями
	Не менее перечисленного:
Инсульт;
Болезнь Паркинсона;
Рассеянный склероз;
Различные формы паралича;
	1
	шт

	
	
	Отслеживание движений пациента
	Наличие
	
	

	
	
	Предустановленные упражнения
	Наличие
	
	

	
	
	Создание собственных упражнений
	Наличие
	
	

	
	
	Визуальное отображение результатов работы пациента
	Наличие
	
	

	
	
	Устройство отслеживания движений:
	Сенсорная рамка или датчик движения
	
	

	
	
	Электрический подъёмник работает с пульта/кнопок
	Наличие 
	
	

	
	
	Габариты устройства ввода информации сенсорный дисплей (ширина и длина)
	Не менее 580х990 мм
	
	

	
	
	Электрический подъемник/подъёмная колонна
	Наличие
	
	

	
	
	Диапазон регулировки высоты стола
	Не менее 30 см
	
	

	
	
	Устройство управления параметрами комплекса 
	Персональный компьютер или ноутбук
	
	

	
	
	Диагональ экрана
	Не менее 23 дюйм
	
	

	
	
	Игровая программа, использующая принцип обратной связи, как минимум одна 
	Наличие
	
	

	
	
	Потребляемая мощность 
	Не более  670 Вт
	
	

	2
	Интерактивная песочница
	Интерактивная песочница
	Интерактивная песочница представляет собой металлический резервуар для наполнения мелкодисперсным сыпучим материалом. На одной из сторон резервуара закреплена металлическая колонна, на вершине которой расположена оптическая система проекционного формирования изображения (ОСФИ) и сенсор глубины. На стороне колонны, обращенной к резервуару с мелкодисперсным сыпучим материалом расположен ЖК монитор, защищенный закаленным стеклом, под ним расположены 3 кнопки управления. С обратной стороны колонны расположена дверь, обеспечивающая доступ к управляющему компьютеру. На СВИП установлено интерактивное программное обеспечение (ИПО). Сопротивление изоляции при испытательном напряжении не менее 500 В постоянного тока в нормальных условиях - не менее 20 МОм. СВИП рассчитан на эксплуатацию в закрытых помещениях при нормальных климатических условиях: температура воздуха не менее 20 ±5 °С, относительная влажность: не более 65±15%, атмосферное давление в диапазоне не менее 630 не более 800 мм.рт.ст.
	1
	шт

	
	
	Экран
	Диагональ - не менее 21,5 дюймов; Разрешение - не менее 1920*1080; Соотношение сторон – не менее 16:9 - наличие.
	
	

	
	
	Материнская плата
	Форм-фактор Micro-ATX – Наличие; Тип памяти DDR4 DIMM – Наличие; Количество слотов памяти – не менее 2; Максимальный объем памяти – не менее 32Гб; Контроллер Ethernet не менее 1000 Мбит/с – Наличие; Количество разъемов USB не менее 2.0 – не менее 2; Количество разъемов USB не менее 3.2 – не менее 4; Разъем DVI-D – Наличие; Разъем HDMI – Наличие;
	
	

	
	
	Процессор
	AMD Ryzen 3; Количество ядер – не менее 4; Интегрированное графическое ядро - наличие;
	
	

	
	
	Оперативная память
	Тип - DIMM DDRне ниже  4; Объем - не менее 8 ГБ;
	
	

	
	
	Жесткий диск
	Тип - SSD; Объем - не менее 120 ГБ.
	
	

	
	
	Блок питания
	Мощность - не менее 350 Вт; Диаметр вентилятора - не менее 120 мм; Форм-фактор - Standard-ATX.
	
	

	
	
	Проектор
	Формат изображения не менее  16:10 - наличие; Разрешение - не менее 1280 x 800; Яркость - не менее 3000 лм; Контрастность - не менее: 15000:1; Время работы лампы - не менее 5000 ч; Интерфейсы: USB – не менее 2, VGA – не менее 1; Уровень шума (дБ.) – не более 28; Встроенный динамик – Наличие; Мощность динамика – не менее 2 Вт;
	
	

	
	
	Операционная система
	-наличие; Полностью русифицированный продукт; Поддержка всех х86 совместимых процессоров; Предустановка без лицензии;
	
	

	
	
	Планшетный ПК
	Частота процессора – не менее 1200 МГц; Количество ядер – не менее 2; Встроенная память – не менее 8 ГБ; Оперативная память – не менее 1 ГБ; Слот для карты памяти microSDHC. Максимальный объем поддерживаемой карты памяти microSDHC – не менее 32 ГБ; Диагональ экрана – не менее 7 дюймов; Максимальное разрешение – не менее 1024х600 пикселей. Предназначен для управления программным интерфейсом интерактивного оборудования с помощью специализированного программного обеспечения.
	
	

	
	
	Корпус
	Напольный, вандалоустойчивый металлический корпус - наличие; Материалы корпуса: металл толщиной не менее 1,5 мм, оргстекло толщиной не менее 2 мм, пластик, стекло толщиной не менее 6 мм, ЛДСП; Габаритные размеры корпуса (ШхВхГ) – не менее 153х236х115 см; 
Габаритные размеры резервуара для мелкодисперсного сыпучего материала (ШхВхГ) – не менее 153х22х96 см; Максимальный объем резервуара – не менее 0,3 м3;
Системный блок в промышленном исполнении, обеспечивающий необходимые климатические условия, вентиляцию, установку полноформатных плат расширения PCI - Наличие; Фиксация системного модуля в корпусе во избежание повреждений внутренних элементов, в т.ч. жесткого диска - Наличие; Система запирания двери с использованием ригеля, удерживающего дверь в четырех точках по одной стороне - Наличие;
Защита ЖК экрана закаленным стеклом толщиной не менее 6 мм - Наличие;
Окраска порошковой эмалью с полимеризацией защитного слоя в термокамере - Наличие; Предусмотрена влагонепроницаемость резервуара мелкодисперсного сыпучего материала - Наличие;.
	
	

	
	
	Столешница для резервуара
	Крышка для резервуара. Не менее - 3х секций размером не менее 510 на 960 мм, из них не менее 2 секции со скосами с соблюдением габаритных размеров резервуара; выполнена из ЛДСП толщиной не менее 9 мм, с  влагозащитным лакокрасочным покрытием.
	
	

	
	
	Wi-Fi модуль
	Поддерживаемый стандарт не ниже 802.11n - наличие; Частота - не менее 2.4 ГГц; Максимальная скорость беспроводного соединения - не менее 150 Мбит/с; Интерфейс подключения USB - Наличие; Мощность передатчика - не менее 20 dBm.
	
	

	
	
	Датчики
	Камера глубины – максимальное  разрешение - не менее 1080p (1920*1080 точек), распознавание объектов размером от не менее 2,5 см., максимальный объем данных считываемых в секунду – не менее 2 Гб., возможность считывания Qr-кодов - наличие; разрешение по глубине - не менее 512*424 точек.
	
	

	3
	Интерактивный пол
[image: ]
	Интерактивный пол
	Интерактивный пол должен включать в себя:
- потолочный блок интерактивной системы;
- программное обеспечение;
- клавиатуру;
- напольное покрытие;
- крепежный комплект.
	1





	шт

	
	
	Потолочный блок интерактивной системы 
	Описание потолочного блока интерактивной системы:
С помощью специализированного программного обеспечения с поверхности проекции происходит присвоение координат точки, с которой взаимодействует пользователь. Далее координаты точки обрабатываются проекционной интерактивной системой, которая включает в себя мощный компьютер, датчики и камеру считывания. Обработка данных проходит по заданному алгоритму с вычислением логических операций повторяющихся циклов. Итогом данного процесса является обратное действие. которое выдает проекционная интерактивная система. Таким образом пользователь имеет возможность взаимодействовать с любым изображением на проекции, в любом месте проекции и вносить свои изменения в логику прохождения каждой игры. Пользователь может управлять встроенным программным обеспечением на экране планшета, поддерживается выбор игр, дистанционное включение и выключение необходимых пользователю интерактивных игр с помощью специализированного программного обеспечения, устанавливаемого на портативный планшет. 
Потолочный блок интерактивной системы должен быть выполнен в едином корпусе и включать в себя следующие составляющие:
- датчик глубины;
- мультимедиа-проектор;
- компьютер;
- беспроводной сетевой адаптер.
Потолочный блок выполнен из металла, окрашен порошковой краской, габариты корпуса 450х420х340 мм. 
Описание датчика глубины слежения:
Датчик глубины позволяет пользователю взаимодействовать с программой без помощи контактного игрового контроллера путем контакта тела человека с объектами на проекции, Датчик глубины содержит в себе цифровую видеоматрицу, инфракрасный излучатель. 
Датчик подключается к компьютеру через USB провод.
Параметры датчика глубины слежения:
- Разрешение матрицы: не менее 1920*1080;
- Частота сканирования камеры – не менее 30 кадров/сек 
Параметры Мультимедиа-проектора: Проектор должен обладать следующими характеристиками:
- технология: DLP;
- разрешение: не менее (1280 × 800);
- яркость, ANSI люмен: не менее 3500;
- контрастность: не менее 10000:1; 
- поддержка формата изображения не менее 16:10: наличие;
-Возможность увеличения, уменьшения изображения: наличие; 
- видеовход HDMI: наличие;
- разъем питания: наличие.
Компьютер должен обладать следующими характеристиками:
- операционная система: -наличие;
- Частота процессора вычислительного модуля, ГГц: не менее 3,2 ГГц;
- Количество ядер процессора: не менее 2; 
- Объем кэш-памяти L1: не менее 192 Кб
- Объем кэш-памяти L2: не менее 1 Мб
- Техпроцесс процессора, нм: не менее 14;
- Архитектура процессора не менее 64-разрядная: соответствие;
- порт USB 3.0: наличие;
- оперативная память, Гб: не менее 4;
- объем накопителя SSD, Гб: не менее 240.
Беспроводной сетевой адаптер должен обладать следующими характеристиками: 
- Интерфейс USB 2.0: наличие;
- Скорость передачи стандарт не ниже 11n, Мбит/с: не менее 150;
- Диапазон частот не менее 2,400-не более 2,4835 ГГц: наличие;
- Поддержка стандарта беспроводных сетей IEEE не ниже 802.11n, IEEE 802.11g, IEEE 802.11b: наличие.
	
	

	
	
	[bookmark: _GoBack]Программное обеспечение 
	Программное обеспечение «Образовательный интеграционный комплекс развивающий интерактивный пол Interactive-project» направлено на развитие творческого мышления и логику, дети учатся конструировать и моделировать, тренируют фантазию и воображение, повышают уровень зрительного внимания, а также формируют элементарные математические представления. Программное обеспечение должно содержать следующие функции:
- считывание касаний человеком на поверхность проекции;
- возможность калибровки и настройки;
- включение эффектов по расписанию;
- редактирование расписания проигрывания эффектов;
- возможность выбора, запуска и завершения каждой игры дистанционно, с портативного устройства; 
- возможность полноценной работы с выполнением всех функций без возможности подключения к сети интернет. 
Пользователь может управлять встроенным программным обеспечением на экране планшета без необходимости подключения к сети интернет, поддерживается выбор игр, дистанционное включение и выключение необходимых пользователю интерактивных игр с помощью специализированного программного обеспечения, устанавливаемого на портативный планшет.
Программное обеспечение имеет следующие игровые пакеты:
Игровой пакет «Развлекательный» направлен на развитие подвижности, мышления и логики у ребенка, повышение уровня зрительного внимания, а также снятие эмоционального напряжения в режиме динамической игры. 
Включает в себя следующие игровые эффекты: Подводный мир, Морской бой, Погладь кошку, Супермаркет, Помоги коту, Собери пазл, Найди одинаковое, крестики нолики, очищаем океан, Защити планету, Шарики, Лава, Трава, Розы, Лови лягушек, Болото, Подсолнухи, Россыпь цветов, Перышки, Осень, Облака, Шары, Чей силуэт, Яблоки, Новогодние шары, Разлетание, Кроты, Гонки, Собери камни, Прогони мышей, Фабрика сладостей, Хеллоуин, Микробы, бабочки, Мухи, Новогодние предметы, Приключение, Лягушки, Спаси корову, Жуки, Зомби, Атака Чужих, Танцы, Голодные крокодильчики,  Бактерии, Космос, Рыбки, Пляжный футбол, Испугай динозавра, игра точки, Охотники за сокровищами, Быстрые кактусы. Содержит не менее 45 игровых эффектов.
Игра «Подводный мир» - на проекции изображен подводный мир, с различными подводными растениями и кораллами, в воде плавают различные рыбки и подводные черепахи, от морского дна поднимаются анимированные пузырьки. От прикосновения с проекцией на воде появляются круги, и проплывающие рядом рыбы и черепахи расплываются в испуге.
Игра «Защити планету» - на проекции изображено космическое пространство, звезды, планеты. В нижнем углу изображена планета Земля, по проекции летают инопланетные космические корабли и атакуют нашу землю, при попадании в нее она трясется. Задача игроков наступать на космические корабли, взрывая их. Периодически вылетает главный корабль, и чтобы уничтожить его, игрокам понадобиться чуть больше времени.
Игра «Шарики» - на проекции изображен летний пейзаж. Из нижней части проекции вылетают вверх разноцветные шарики, в которых может быть спрятана игрушка, и которую необходимо найти. Лопая шарики, дети ищут игрушку, а при выполнении задания, игрушка меняется.
Игра «Морской бой» - на проекции изображено море и два форта с пушками. По воде плавают корабли и две команды из каждого форта соревнуются кто больше подобьет кораблей. Наступая на пушку, игрок делает залп из пушки. Побеждает команда, которая первая наберет 10 подвивших кораблей.
Игра «Лава» - на проекции изображена вулканическая лава. На самой лаве появляются каменные глыбы, для того чтобы игрок смог перебраться на противоположную сторону, не наступая на лаву. Игра имеет шесть уровней прохождения.
Игра «Лови лягушек». Командная игра. Действие игры происходит на болоте. С одной и другой стороны на листках кувшинки сидят лягушки, по центру летают бабочки и стрекозы. Игроки, наступая на лягушек должны ловить бабочек и стрекоз, побеждает та команда или игрок набравшие первыми 20 очков.
Игра Супермаркет. Необходимо перетаскивать тележку для сбора продуктов в супермаркете. Игра на время, показывает сколько продуктов собрано. Игра полностью изменяемая. Фон, музыка, падающие предметы, корзина, скорость анимации и тд.
Игра яблоки. Необходимо перетаскивать тележку для сбора яблок в саду. Передвигать возможно, как ногами, так и руками касаясь проекции игры. Игра на время, показывает сколько яблок собрано. Возможность видоизменять игру исходя из индивидуальных предпочтений.
Игра Помоги коту. Помоги коту добежать. Суть игры в выборе пути пробежки кота, посредством управления ногами или руками на интерактивном полу Чудознайка. Кот должен добежать до дома избегая столкновений с мышами и мусорными баками и собрать больше рыбы. В игре дается три жизни. По истечению игры показывается пройденный путь и количество собранной рыбы.
И другие игры.
	
	

	
	
	Клавиатура
	- интерфейс: USB, 
-беспроводной интерфейс: Радиоканал.
	
	

	
	
	Напольное покрытие
	Напольное покрытие в виде пазлов. Не менее 6,4 кв.м.
Материал изготовления: вспененный полимер; 
	
	

	
	
	Крепежный комплект
	Крепежный комплект состоит из крепежной рамки, к которой крепится потолочный блок интерактивной системы.
Крепежная рамка выполнена из металла и имеет габариты не менее 440*410*40мм. 
	
	


Фотография, макет, эскиз (носят информативный характер – допускается изменение внешнего вида по согласованию с Заказчиком)
[bookmark: _Hlk226989738]2. Место поставки и монтажа: 187650, Ленинградская область, г. Бокситогорск, ул. Вишнякова, д. 6 
3. Срок поставки и монтажа: с момента подписания договора в течение 60 календарных дней.
3.1. Доставка, погрузочно-разгрузочные работы, сборка, установка, подключение, обучение сотрудников Заказчика осуществляется силами Поставщика.
4. Требования к качеству, безопасности поставляемого товара:
4.1. Поставляемый товар должен соответствовать заданным функциональным и качественным характеристикам; 
4.2. Поставляемый товар должен быть разрешен к использованию на территории Российской Федерации, иметь торговую марку и товарный знак, качество поставляемого товара должно полностью соответствовать установленным требованиям Российской Федерации, ГОСТ, ОСТ, нормативно-технической документации (сертификатам качества, паспорт товара, декларациям о соответствии и (или) другим документам, подтверждающим качество товара);
4.3. Поставляемый Товар должен являться новым, ранее не использованным (все составные части Товара должны быть новыми), не должен иметь дефектов;
4.4. Товар должен быть безопасным и отвечать требованиям законодательства Российской Федерации, требованиям безопасности, ГОСТ, нормам и правилам безопасности его эксплуатации и другой нормативно-технической документации;
4.5. Товар должен отвечать требованиям безопасности жизни и здоровья, окружающей среды в течение установочного срока годности при обычных условиях его использования, хранения, транспортировки и утилизации.
5. Требования к упаковке и маркировке поставляемого товара:
5.1. Товар поставляется в таре и упаковке, соответствующей государственным стандартам, техническим условиям, предъявляемым к поставке данного вида товара, другой нормативно-технической документации. На таре и упаковке должна содержаться отчетливая информация на русском языке;
5.2. Поставщик должен обеспечить упаковку товара, способную предотвратить его повреждение или порчу во время перевозки к конечному пункту назначения – Заказчику. Тара и упаковка должны быть прочными, сухими, без нарушения целостности со специальной маркировкой;
5.3. Поставщик несет ответственность за ненадлежащую упаковку, не обеспечивающую сохранность товара при его хранении и транспортировании;
5.4. Упаковка и маркировка товара должна соответствовать требованиям ГОСТ, импортный товар – международным стандартам упаковки. Маркировка товара должна содержать: наименование товара, наименование фирмы-изготовителя, юридический адрес изготовителя, дату выпуска. Маркировка упаковки должна строго соответствовать маркировке товара.
6. Требования к гарантийному сроку товара и (или) объему предоставления гарантий качества товара:
6.1. Гарантия качества товара - в соответствии с гарантийным сроком, установленным производителем. 
6.2. Гарантийные обязательства должны распространяться на каждую единицу товара с момента приемки товара Заказчиком.
6.3. Поставщик обязан при обнаружении недостатков у поставляемого товара заменить товар ненадлежащего качества, при обнаружении некомплектности/недопоставки произвести доукомплектование/допоставку, при несоответствии товара установленному ассортименту, заменить товар на соответствующий, своим транспортом и за свой счет, в сроки, определенные договором
7. Порядок выполнения монтажных работ.
7.1. Работы по сборке, установке, подключению оборудования и обучения, выполняются в полном объеме силами и за счет Поставщика, материалами и техническими средствами Поставщика и входят в стоимость договора.
7.2. Заделка отверстий и устранение повреждений строительных конструкций, возникающих при установке, сборке, подключению оборудования, Поставщик производит своими силами и за свой счет. Урон, нанесенный зданию Заказчика, возмещается Поставщиком. Отходы и строительный мусор, накапливаемые в процессе монтажа, подлежат уборке и вывозу Поставщиком и за его счет.
8. Требования к выполнению работы:
8.1. Работы должны производиться только в отведенной зоне работ. Работы должны быть произведены минимальным количеством технических средств и механизмов, что нужно для сокращения шума, пыли, загрязнения воздуха.
8.2. Поставщик обязан соблюдать технологию и последовательность выполнения работ в соответствии с действующими нормами и правилами на данные виды работ.
8.3. До начала производства работ должен быть назначен ответственный за организацию производства монтажных работ на объекте, их качество, соблюдение правил и требований СНиП и технических регламентов, а также ответственные по объекту за пожарную безопасность и технику безопасности. 
8.4. Закупка, доставка, разгрузка, складирование материалов и другого имущества осуществляется силами Поставщика. Места складирования согласовывают с Заказчиком.
9. Требования к безопасности выполняемых работ:
9.1. Обеспечить контроль своих действий в целях сохранения здоровья, создания безопасных условий труда, создание безопасных условий окружающим, сбережения окружающей среды, безопасности работающих.
9.2. Обеспечить необходимые противопожарные мероприятия, мероприятия по технике безопасности во время выполнения работ.
9.3. Обеспечить безопасность работ для третьих лиц и окружающей среды, выполнять работы с соблюдением требований безопасности труда, норм пожарной безопасности.
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