Техническое задание

на поставку мебели в рамках проекта «Арктическая школа»
 для нужд МАОУ ОШ № 7 им. М.С. Квасникова
Объект закупки:

	№ п/п
	Код
	Наименование
	Национальный режим

	
	
	
	1875 (Запрет)
	1875 (Ограничение)
	1875 (Преимущество)

	1
	26.20.15.120
	Системный блок
	
	✓
	

	2
	26.20.17.110
	Монитор Gigabyte 27"
	
	✓
	

	3
	26.20.16.190
	"Клавиатура + мышь + коврик"
	
	✓
	

	4
	26.40.60.000
	Игровая консоль PlayStation 5 Slim Digital
	
	
	✓

	5
	26.20.16.170
	Геймпад беспроводной PlayStation DualSense для PlayStation 5
	
	✓
	

	6
	26.20.30.150
	Контроллеры движения Sony PlayStation Move для PS4 PS5
	
	✓
	

	7
	26.40.31.190
	Наушники с микрофоном A4Tech 
	
	✓
	

	8
	32.99.53.130
	Система виртуальной реальности Pico 4 Ultra белый
	
	✓
	

	9
	26.20.14.100
	Сервер игровой
	
	✓
	


В случае, если в документации (в каком-либо документе, входящем в состав документации, прикрепленном отдельным файлом к документации) имеются указания на знаки обслуживания, фирменные и торговые наименования, патенты, полезные модели, промышленные образцы, указания на товарный знак, наименование места происхождения товара или наименование производителя, то такие указания следует читать «знаки обслуживания или эквивалент», «фирменные наименования или эквивалент», «торговые наименования или эквивалент», «патенты или эквивалент», «полезные модели или эквивалент», «промышленные образцы или эквивалент», «товарный знак или эквивалент», «наименование места происхождения товара или эквивалент», «наименование производителя или эквивалент».
1. Описание закупки:
	№ п/п
	Наименование товара

(Фотография, макет, эскиз носят информационный характер – допускается изменение внешнего вида по согласованию с Заказчиком)
	Минимальные характеристики*
	Ед.изм.
	Кол-во

	1. 1
	Системный блок
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	Процессор - AMD Ryzen 5 5500 OEM

Корпус - Zalman N4 Rev.1 Black

Видеокарта - NVIDIA GeForce RTX 5060 Ti Gigabyte WINDFORCE 8GB

(GV-N506TWF2-8GD)

Оперативная память - 16GB DDR4 3200MHz G.Skill Flare X (F4-3200C16D-16GFX)

(2x8GB KIT)

Накопитель - SSD 1TB Netac NV3000 (NT01NV3000-1T0-E4X)

Материнская плата - Biostar B550MX/E PRO

Блок питания - 750W Formula FV-750BD

Кулер - Thermalright Assassin Spirit 120 V2
Операционная система - наличие
	шт.
	15

	2. 2
	Монитор Gigabyte 27"
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	Диагональ – не менее 27"

Тип матрицы - VA

Разрешение экрана – не менее 2560x1440 (16:9)

Изогнутый экран - наличие
Время отклика – не менее 1 мс

Частота обновления кадров – не менее 180 Гц

Яркость -не менее 250 кд/м2

Угол обзора по горизонтали не менее 178°

Угол обзора по вертикали – не менее 178°

Разъёмы - 2 x HDMI, DisplayPort, выход на наушники

Цвет - чёрный
	шт.
	15

	3. 3
	"Клавиатура+ мышь + коврик"
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	Тип соединения - проводное

Интерфейс подключения - USB

Клавиатура - наличие
Тип клавиатуры - мембранная

Конструкция - игровая

Количество клавиш - не менее 104 шт
Цифровой блок - наличие
Подсветка клавиш клавиатуры - наличие
Мышь - наличие
Тип мыши - оптическая

Разрешение сенсора - 2400 dpi

Коврик для мыши - наличие
Цвет - чёрный

Коврик размером не менее 280x230 мм, 
Поверхность коврика - ткань, 
Основание коврика - резина 

Уровни DPI мыши - 800/1200/1600/2400
	шт.
	15

	4. 4
	Игровая консоль PlayStation 5 Slim Digital
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	Страна производства - Китай

Версия разъемов HDMI – не менее 2.1

Тип встроенной памяти - SSD

Максимальное игровое разрешение – не более 8K

Тип поддерживаемых контроллеров - геймпад DualSense

Питание контроллера - аккумулятор

Архитектура - 64bit

Поддерживаемые консоли - PlayStation

Процессор, производитель - AMD

Процессор, серия - Ryzen Zen 2

Процессор, ядро - отсутствует

Число потоков процессора - 16

Особенности экрана - отсутствуют

Питание - от сети

Интерфейсы - 3.5 мм, Bluetooth, Ethernet, HDMI, USB, Wi-Fi
Версия Bluetooth - v5.1

Возможности мультимедиа - проигрывание видео, просмотр фото

Функциональные возможности - трассировка лучей

Дополнительная комплектация:
HDMI-кабель - наличие,
USB-кабель - наличие,
кабель питания (евровилка) - наличие
Контроллеры в комплекте -1 беспроводной

Частотный диапазон Wi-Fi - 2.4, 5

Порты USB 2.0 (Type-A) – не менее 1 шт
Порты USB 3.0 (Type-A) – не менее 2 шт
Порты USB 3.0 (Type-C) – не менее 1 шт
Интерфейсы и разъемы:
Стандарт Wi-Fi - 802.11a/b/g/n/ac/ax
Количество USB – не менее 4 шт
Корпус - наличие
Цвет корпуса - белый

Дополнительный цвет корпуса - черный

Вес товара – не более 2600

Особенности:
Тип - стационарная

Процессор - наличие
Количество ядер процессора – не менее 8 шт
Частота процессора – 3500

Графический процессор - AMD RDNA 2

Запуск игр от Ps4 и Ps5 - наличие,
Медиацентр - наличие,
Remote Play - наличие, 
Поддержка 4к при 120 FPS - наличие, 
Ультраскоростной SSD - наличие
Объем встроенной памяти – не менее 825

Тип оперативной памяти - GDDR6

Объем оперативной памяти - 16000
	шт.
	2

	5. 5
	Геймпад беспроводной PlayStation DualSense для PlayStation 5
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	Назначение: для PlayStation 5 – соответствие 
Интерфейс подключения - Bluetooth
Особенности: 
Виброэффекты - наличие, 
Обратная связь - наличие
	шт.
	2

	6. 6
	Контроллеры движения Sony PlayStation Move для PS4 PS5
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	Отдельный блок - наличие
Обеспечивает игровые возможности в играх, совместимых с PlayStation VR - соответствие.

Усовершенствованная технология обнаружения движения и отслеживания света - наличие
Легкодоступные лицевые и триггерные кнопки - наличие
Иммерсивный отклик на вибрацию - наличие
Совместимость с камерой PlayStation 4 на PS4, PS5 - совместим
Сочетание PlayStation VR и контроллеров движений PlayStation Move - наличие.

Усовершенствованные датчики движения и сферы с подсветкой в ​​сочетании с камерой PlayStation Camera - наличие.
Эргономичный дизайн - наличие.
	шт.
	4

	7. 7
	Наушники с микрофоном A4Tech
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	Тип гарнитуры - стерео

Крепление - оголовье

Тип соединения гарнитуры - проводные USB

Тип конструкции - мониторные

Тип, акустический - закрытые

Диаметр головок излучателей – не менее 50

Частотный диапазон - 20Гц-20КГц

Импеданс - 16

Материал магнита - неодимовый

Чувствительность динамика – не менее 100

Крепление микрофона - поворотный однонаправленный

Частотный диапазон микрофона - 100Гц-10КГц

Чувствительность микрофона – не менее 42

Выключение микрофона - наличие
Шумоподавление микрофона - наличие
Длина шнура – не менее 2

Регулятор громкости - наличие
Тип регулятора громкости - на проводе

Подсветка – наличие 
Коннектор для подсветки - USB

Цвет подсветки - RGB

Материал амбушюров - ткань

Коннектор (гарнитура) - 1x3.5 мм

Верхняя граница диапазона динамика - 20

Верхняя граница диапазона микрофона - 10

Тип коннектора - прямой

Подключение кабеля - одностороннее

Режим объемного звучания - Стерео 2.0
	шт.
	15

	8. 8
	Система виртуальной реальности Pico 4 Ultra белый
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	Система виртуальной реальности VR Pico 4 Ultra в бело-сером цветовом исполнении состоит из головного шлема с парой встроенных дисплеев и двух ручных контроллеров, которые необходимы в играх. Интегрированные дисплеи шлема отличаются диагональю не менее 2.56" каждый и выводят общее изображение в разрешении не менее 4320х2160, при этом на каждый глаз приходится разрешение не менее 2160x2160. Возможность выбора межзрачкового расстояния делает шлем комфортным для пользователя. Шлем подходит для работы в очках.
Устройство для VR-игр и мультимедиа VR Pico 4 Ultra располагает 256 ГБ встроенной памяти для сохранения приложений и видео. За счет центрального процессора Snapdragon XR2 Gen 2 и 12 ГБ ОЗУ система демонстрирует быстродействие при работе с софтом для виртуальной реальности. Длительная автономная работа прибора возможна благодаря АКБ емкостью 5700 мАч. Пpoгpaммнoe oбecпeчeниe VarWin кoнcтpуктopa cимуляциoннoгo пpoгpaммиpуeмoгo 3D-пpocтpaнcтвa c визуaльным peдaктopoм лoгики oбъeктoв и cцeн, с возможностью использования технологий виртуальной и дополненной реальности - наличие.

Вид лицензии - простая (неисключительная)

Класс программ для электронных вычислительных машин и баз данных - (04.08) Интегрированные платформы для создания приложений

Способ предоставления - удаленный доступ через информационно-телекоммуникационные сети, в том числе через информационно-телекоммуникационную сеть Интернет

Количество пользователей – не более 1 шт
Тип поставляемой лицензии - бессрочная

Срок предоставления технической поддержки и обновлений - не менее 12 месяцев

Доступ к интерфейсу библиотеки контента и сцен, исполненный в виде отдельного модуля web-приложения - наличие

Доступные языки интерфейса пpoгpaммнoго oбecпeчeния кoнcтpуктopa cимуляциoннoгo пpoгpaммиpуeмoгo 3D-пpocтpaнcтвa c визуaльным peдaктopoм лoгики oбъeктoв и cцeн - Русский, английский, китайский, корейский.
Поддерживаемые пpoгpaммным  oбecпeчeнием кoнcтpуктopa cимуляциoннoгo пpoгpaммиpуeмoгo 3D-пpocтpaнcтвa c визуaльным peдaктopoм лoгики oбъeктoв и cцeн операционные системы - ОС Windows, ОС Astra Linux, ОС Ubuntu, ОС Mint.
Программное обеспечение конструктора программируемого симуляционного 3Д-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен запускается на ПК и работает автономно без необходимости привязки к конкретному mac адресу, подключения дополнительных устройств ограничения доступа, в т.ч. USB устройств с электронным ключом безопасности, других устройств для защиты программного обеспечения от несанкционированного использования – соответствие.
Возможность загрузки 3D моделей, аудио, видео, 3D объектов с внутренней бизнес логикой, изображений, в библиотеку конструктора симуляционного программируемого 3D-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен в следующих форматах - *.FBX, *. GLTF, *.GLB, *.OBJ, *.VWP, *.VWO *, *.JPG, *.PNG, *.WAV, *.OGG, *.MP4.
Доступ к интерфейсу библиотеки контента и сцен, исполнен в виде отдельного модуля web-приложения – соответствие.
-Возможность сортировки сущностей библиотеки контента и сцен по типу (объекты, шаблоны сцен, ресурсы, шаблоны проектов, поддержка использования сущности на автономных устройствах отображения индивидуального обучения в симуляционном 3D пространстве с ОС Android) - соответствие
-Возможность поиска объектов по тэгам и названию сущности библиотеки контента и сцен - соответствие
-Возможность включения отображения названий и состава пакетов, добавленных в библиотеку контента и сцен, с текстовым примечанием об использовании данного пакета, в случае если сущности входящие в состав этого пакета используются в проектах на данном ПК - соответствие
-Возможность просмотра и удаления версий объектов и шаблонов сцен и назначение версии, которая будет использоваться по умолчанию - соответствие
-Интерфейс объектов и шаблонов сцен с возможностью просматривать версию SDK на котором был собран объект или шаблон сцен, количество использований в проектах, дата и время добавления и обновления в библиотеку - соответствие
-Возможность настройки количества отображаемых на страницу библиотеки сущностей (от 14 до 100 сущностей на странице) - соответствие
-Интерфейс библиотеки контента и сцен позволяет импортировать и удалять объекты и сцены - соответствие
-Возможность загрузки 3D моделей, аудио, видео, 3D объектов с внутренней бизнес логикой, изображений, в библиотеку конструктора симуляционного программируемого 3D-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен в форматах - *.FBX, *. GLTF, *.GLB, *.OBJ, *.VWP, *.VWO *, *.JPG, *.PNG, *.WAV, *.OGG, *.MP4.
Программное обеспечение конструктора программируемого симуляционного 3Д-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен запускается на ПК и работает автономно без необходимости подключения дополнительных устройств ограничения доступа, в т.ч. USB устройств с электронным ключом безопасности, других устройств для защиты программного обеспечения от несанкционированного использования – соответствие.
Доступ к маркетплейсу готовых проектов, объектов и шаблонов сцен, исполненный в виде отдельного модуля web-приложения, позволяющий найти и загрузить необходимый контент (при подключенном Internet соединении) и добавить загруженный контент в библиотеку – наличие.
Общее количество объектов с внутренней бизнес-логикой в маркетплейсе доступных для скачивания в библиотеку - не менее 500 шт.
Общее количество шаблонов сцен в маркетплейсе доступных для скачивания в библиотеку - не менее 25 шт.
Тематики пакетов из объектов и шаблонов сцен в маркетплейсе доступных для скачивания в библиотеку - Анатомия, Астрономия, Интерьер, Средневековье, Мегаполис, Набор базовых объектов, Визуальные эффекты, Животные, Пробный урок, Специализированные объекты, Пользовательские интерфейсы, Видео Инструменты, Профессии, Визуальное оформление, Сокеты, Кнопки и переключатели, Ландшафт, Новый год, Продукты, Фентези

Наличие пакета объектов, сцен и проектов Агроботы, содержащий виртуальную локацию сельскохозяйственного участка, 3D-модели агроботов (наземных и воздушных), станций подзарядки и мелиоративных колодцев, а также методические материалы для подготовки к соревнованиям в компетенции "Агроботы" чемпионата “Профессионалы”. Пакет предназначен для моделирования и программирования агротехнических процессов в среде визуального конструирования – наличие.
Готовые уроки по химии реализованные на кoнcтpуктopе cимуляциoннoгo пpoгpaммиpуeмoгo 3D-пpocтpaнcтвa c визуaльным peдaктopoм лoгики oбъeктoв и cцeн с возможностью запуска в Desktop и VR режимах – наличие.
Каждый урок содержит режим обучения и режим контроля, включающий проверочные задания на усвоение материала – соответствие.
Общее количество уроков по химии - не менее 7. 

Тематика интерактивных уроков:

• Базовое строение атома – визуализация атомной структуры на примере углерода, разбор химических элементов, взаимодействие с элементарными частицами. Обучение проходит с использованием модели Резерфорда.
•Изотопы – изучение изотопов, их различий и распространенности на примере водорода, лития, кислорода, углерода, азота и натрия. Пользователь может вручную добавлять нейтроны к ядру атома.

•Электронная оболочка – знакомство с принципами распределения электронов, графическое представление атомных орбиталей (s-, p-, d-, f-орбитали). Практическая часть включает составление электронной конфигурации атомов.

•Электронная конфигурация атома – изучение принципа Паули, правила Хунда, правила Клечковского. Пользователь заполняет электронные конфигурации предложенных атомов.

•Проскок электрона – наглядное изучение явления перехода электрона на примере атомов хрома, меди, золота и серебра.

•Валентные электроны и валентность атома – изучение химической связи на примере молекулы воды, ковалентных и донорно-акцепторных взаимодействий.
•Возбужденное состояние атома – моделирование передачи энергии атомам (углерод, хлор, кислород) и изучение их перехода в возбужденное состояние.
Общее количество демонстрационных проектов - не менее 2 шт.
Тематика демонстрационных проектов:

•Гибридизация орбиталей – моделирование sp3, sp2 и sp-гибридизации 
•Конструктор атомов – интерактивное исследование структуры атомов с возможностью изучения элементов из таблицы Менделеева

Доступ к интерфейсу по управлению проектами в виде отдельного модуля web-приложения – наличие.
Возможность интерфейса по управлению проектами: 1.Создание, редактирование, копирование и удаление проектов

2.Возможность запуска просмотра проекта в режиме Desktop, VR и AR режиме

3.Возможность экспортировать проект целиком или отдельно метаданных проекта 
4.Возможность собрать приложение в исполняемый файл в формате “.exe

5.Возможность просмотра информации о проекте: id проекта, дата и время добавления и обновления проекта

6.Интерфейс настройки проекта с возможностью:

a.Поменять название проекта

b.Включить/отключить поддержку в Мобильных VR шлемах

c.Включить/отключить автоматическое обновление объектов и шаблонов сцен до последних версий, загруженных в библиотеку

d.Добавить/изменить имя автора проекта, название компании автора проекта, email автора проекта, url автора проекта и форма лицензии по которой этот проект может использоваться

e.Настройки конфигурации запуска проекта (как из списка проектов, так и в собранном .exe файле) - стартовая сцена проекта, язык проекта, режим запуска: в VR или Desktop режиме и включение/отключение возможности смены режима в момент проигрывания проекта- наличие
Доступ к интерфейсу визуального редактора логики взаимодействия между объектами и сценариев проекта на базе бесплатного языка программирования Blockly в виде отдельного модуля web-приложения – наличие.
Назначение визуального редактора логики взаимодействия между объектами и сценариев проекта на базе бесплатного языка программирования Blockly: 1.Позволяет создавать логику взаимодействия между различными объектами (3D-модели, изображения, аудиофайлы, видеофайлы, объекты с внутренней бизнес-логикой, в т.ч. объекты, содержащие аудио и видео), расположенными на сцене

2.Добавлять, удалять, редактировать, соединять, разъединять блоки для реализации логики сценария проекта

3.Создавать дополнительные холсты для размещения блоков, задавать имена холстам

4.Осуществлять поиск по блокам через поле поиск

5.Применить и показать сгенерированный, на основе собранных на холсте блоков, код на языке программирования Python

Количество доступных функций для объектов из маркетплейса, настраиваемых в редакторе логики - не менее 70 штук.
Разделы встроенных функций для объектов, настраиваемых в редакторе логики взаимодействия между объектами и сценариев проекта на базе бесплатного языка программирования Blockly - Переменные, Интерактивность, Перемещение, Вращение, Масштабирование, Физика.
Разделы прочих встроенных функций, настраиваемых в редакторе логики взаимодействия между объектами и сценариев проекта на базе бесплатного языка программирования Blockly - Блоки, Действия, События, Списки, Циклы, Математика, Текст, Функции, Цепочки.
Доступ к интерфейсу 3D редактора сцен – наличие.
Встроенные функции для объектов, настраиваемых в 3D редактора сцен: 

1.Инструменты перемещения, вращения, масштабирования объектов, а также возможность настройки цифровых значений этих свойств.

2.Функция переключения отображения граней и плоскостей сцены и объектов доступных для взаимодействия с пользователями

3.Функция включения и отключения возможности использовать объект в визуальном редакторе логики

4.Возможность настройки взаимного расположения объектов в иерархии объектов

5.Возможность включать и отключать фиксированность иерархии для режиме просмотра

6.Функции запуска проекта в режиме просмотра в VR режиме и в Desktop режиме

Устанавливаемый клиент для гарнитур виртуальной реальности с ОС Android с расширением. apk с возможностью запуска проектов, созданных на персональном компьютере в конструкторе симуляционного программируемого 3D-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен посредством передачи данных через Wi-Fi сеть – наличие.
Назначение клиента для гарнитур виртуальной реальности с ОС Android: 

1.Подключение к ПК по IP-адресу, в случае нахождения в одной локальной сети

2.Сохранение, удаление проектов в память VR гарнитуры

3.Отображение и запуск списка доступных сохраненных на гарнитуру проектов без необходимости подключения к серверу ПК и без необходимости пересборки и перекомпиляции мобильного клиента.
Библиoтeкa уникальных локаций - не менее 20 сцен на следующие тематики: Анатомия, Астрономия, Интерьер, Средневековье, Мегаполис, Набор базовых объектов, Визуальные эффекты, Животные, Пробный урок, Специализированные объекты, Пользовательские интерфейсы, Видео Инструменты, Профессии, Визуальное оформление, Сокеты, Кнопки и переключатели, Ландшафт, Новый год, Продукты, Фентези.
Количество доступных функций для объектов из маркетплейса, настраиваемых в редакторе логики - не менее 70 шт.

Разделы встроенных функций для объектов, настраиваемых в редакторе логики взаимодействия между объектами и сценариев проекта на базе бесплатного языка программирования Blockly: Переменные, Интерактивность, Перемещение, Вращение, Масштабирование, Физика.
Возможность использования подключаемых плагинов для расширения возможностей программы-конструктора – нaличиe.
Устанавливаемый клиент для мобильных устройств с ОС Android с расширением. apk с возможностью запуска AR проектов, созданных на персональном в конструкторе симуляционного программируемого 3D-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен посредством передачи данных через Wi-Fi сеть – соответствие.
Назначение клиента для мобильных устройств с ОС Android:

1. Подключение к ПК по IP-адресу, в случае нахождения в одной локальной сети

2. Сохранение, удаление проектов в память мобильного устройства

3. Отображение и запуск списка доступных сохраненных на гарнитуру AR проектов без необходимости подключения к серверу ПК и без необходимости пересборки и перекомпиляции мобильного клиента

Учебно-методический комплекс «Технологии VR-разработки» (УМК) включает примерную программу в объеме 72 часов, соответствующую требованиям ФГОС к структуре и содержанию общеобразовательных программ – соответствие.
Содержание примерной программы разработано на основе проектного подхода– соответствие.

Реализация примерной программы предусматривает разработку учащимися минимум 16 VR-приложений– соответствие.

УМК включает конспекты занятий для реализации примерной программы курса в объеме 72 часов - соответствие.

УМК включает инструкции по разработке учебных кейсов из примерной программы курса– соответствие.

УМК включает методические материалы по разработке 3 AR-приложений– соответствие.
Клиент для гарнитур виртуальной реальности с ОС Android с возможностью запуска проектов, созданных на персональном в конструкторе симуляционного программируемого 3D-пространства с визуальным редактором логики объектов и сцен посредством передачи данных через Wi-Fi сеть – нaличиe.
	шт.
	1

	9. 9
	Сервер игровой
	Корпус Miditower Zalman ZM-T6 (ATX, Black, без БП) – не менее 1 шт
Блок питания INWIN P75F  750W 80plus Gold, full range, 120mm fan [6188849] – не менее 1 шт
Процессор CPU AMD Ryzen 5 5600X OEM (100-000000065) {3,70GHz, Turbo 4,60GHz,

Without Graphics AM4} – не менее 1 шт
Cooler ID-Cooling SE-224-XTS – не менее 1 шт
Мат. Плата Gigabyte B550M K {SocketAM4, AMD B550,4xDDR4  mATX} Ret – не менее 1 шт
Память1 Kingston DDR4 DIMM 16GB KVR32N22S8/16 PC4-25600, 3200MHz, CL22 – не менее 2 шт
Видеокарта CBR GT710 2Gb DDR3, 64bit, 954Mhz, 1*HDMI + 1*DVI + 1*VGA, 29W, Ret [VGA-STX710-2G-RTL] - не менее 1 шт
SSD Apacer M.2 2280 1TB AS2280Q4X Client SSD AP1TBAS2280Q4X-1 – не менее 1 шт
HDD 4TB Seagate BarraCuda (ST4000DM004) {Serial ATA III, 5400 rpm, 256mb buffer} - не менее 1 шт
	шт.
	1


*Перед изготовлении или заказе товара согласовать с Заказчиком.
2. Место поставки: 184506 Мурманская область, г. Мончегорск, улица Кондрикова, дом 30а.

3. Срок поставки: в течение 30 календарных дней с момента подписания Договора. Поставка Товара осуществляется единовременно рабочие дни с понедельника по пятницу с 09.00 по 14.00

3.1. Доставка товара, погрузочно-разгрузочные работы, производятся силами и за счет Поставщика

4. Требования к качеству, безопасности поставляемого товара:
4.1. Поставляемый товар должен соответствовать заданным функциональным и качественным характеристикам; 
4.2. Поставляемый товар должен быть разрешен к использованию на территории Российской Федерации, иметь торговую марку и товарный знак, качество поставляемого товара должно полностью соответствовать установленным требованиям Российской Федерации, ГОСТ, ОСТ, нормативно-технической документации (сертификатам качества, паспорт товара, декларациям о соответствии и (или) другим документам, подтверждающим качество товара);
4.3. Поставляемый Товар должен являться новым, ранее не использованным (все составные части Товара должны быть новыми), не должен иметь дефектов;
4.4. Товар должен быть безопасным и отвечать требованиям законодательства Российской Федерации, требованиям безопасности, ГОСТ, нормам и правилам безопасности его эксплуатации и другой нормативно-технической документации;
4.5. Товар должен отвечать требованиям безопасности жизни и здоровья, окружающей среды в течение установочного срока годности при обычных условиях его использования, хранения, транспортировки и утилизации.
5. Требования к упаковке и маркировке поставляемого товара:
5.1. Товар поставляется в таре и упаковке, соответствующей государственным стандартам, техническим условиям, предъявляемым к поставке данного вида товара, другой нормативно-технической документации. На таре и упаковке должна содержаться отчетливая информация на русском языке;
5.2. Поставщик должен обеспечить упаковку товара, способную предотвратить его повреждение или порчу во время перевозки к конечному пункту назначения – Заказчику. Тара и упаковка должны быть прочными, сухими, без нарушения целостности со специальной маркировкой;
5.3. Поставщик несет ответственность за ненадлежащую упаковку, не обеспечивающую сохранность товара при его хранении и транспортировании;
5.4. Упаковка и маркировка товара должна соответствовать требованиям ГОСТ, импортный товар – международным стандартам упаковки. Маркировка товара должна содержать: наименование товара, наименование фирмы-изготовителя, юридический адрес изготовителя, дату выпуска. Маркировка упаковки должна строго соответствовать маркировке товара.
6. Требования к гарантийному сроку товара и (или) объему предоставления гарантий качества товара:
6.1. Гарантия качества товара - в соответствии с гарантийным сроком, установленным производителем. 
6.2. Гарантийные обязательства должны распространяться на каждую единицу товара с момента приемки товара Заказчиком.
6.3. Поставщик обязан при обнаружении недостатков у поставляемого товара заменить товар ненадлежащего качества, при обнаружении некомплектности/недопоставки произвести доукомплектование/допоставку, при несоответствии товара установленному ассортименту, заменить товар на соответствующий, своим транспортом и за свой счет, в сроки, определенные договором.
