 ТЕХНИЧЕСК⁠﻿​﻿⁠﻿﻿﻿​​⁠⁠‌‍​​‌​‌‍​‍⁠⁠​﻿﻿‍​‍‌‍⁠⁠‌⁠⁠﻿﻿​﻿⁠‍‍ОЕ ЗАДАНИЕ
на поставку интерактивной системы

	№ п/п
	Код
	Наименование
	Национальный режим

	
	
	
	1875 (Запрет)
	1875 (Ограничение)
	1875 (Преимущество)

	1
	32.99.53.112
	Оборудование учебное интерактивное
	
	✓
	

	1.10
		
62.01.29.000
	Программное обеспечение
	✓
	
	


В случае, если в документации (в каком-либо документе, входящем в состав документации, прикрепленном отдельным файлом к документации) имеются указания на знаки обслуживания, фирменные и торговые наименования, патенты, полезные модели, промышленные образцы, указания на товарный знак, наименование места происхождения товара или наименование производителя, то такие указания следует читать «знаки обслуживания или эквивалент», «фирменные наименования или эквивалент», «торговые наименования или эквивалент», «патенты или эквивалент», «полезные модели или эквивалент», «промышленные образцы или эквивалент», «товарный знак или эквивалент», «наименование места происхождения товара или эквивалент», «наименование производителя или эквивалент».

	1. Объект закупки:
	


	№ п/п
	Наименование
(Фотография, макет, эскиз носят информационный характер – допускается изменение внешнего вида по согласованию с Заказчиком)
	Характеристики
	Ед. изм.
	Кол-во

	[bookmark: _Hlk233191802][bookmark: _Hlk233191935]1
	Интерактивная проекционная система, Мобильный комплект 2в1
проекция на стену или пол

[image: ]
	Программное обеспечение позволяет с помощью проектора создавать изображения на полу или стене помещения, с которым возможно взаимодействие.
Функциональные характеристики заключаются в подсветке пола или стены проектором. Проектор меняет цвет подсветки в зависимости от выбранного игрового режима. На проекции пола или стены используется изображение игры с графическими моделями сценариев. В играх используются графические модели животных и геометрических фигур и другие.
Интерактивная проекционная система, Мобильный комплект 2в1 проекция на стену или пол должен включать в себя:
-	мобильный корпус интерактивной проекционной системы;
-	программное обеспечение;
-	клавиатура, мышь;
-            напольное покрытие;
-            планшет для управления
-            комплект мячей
	Компл.
	1
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1.8

1.9
	
	Мобильный корпус интерактивной проекционной системы:

Мобильный комплекс при вертикальном положении дает проекцию на пол не менее 1,8м*3м.
Мобильный комплекс при горизонтальном положении дает проекцию на стену не менее 1,8м*3м.
Мобильный корпус интерактивной проекционной системы должен быть выполнен в едином корпусе и включать в себя следующие составляющие:
-	Датчик детекции Лидар;
-	мультимедиа-проектор;
-	встроенный компьютер;
-	беспроводной сетевой адаптер.
Мобильный корпус интерактивной проекционной системы выполнен из металла, окрашен порошковой краской. 
Габариты корпуса не менее 730х440х140 мм. 
В нижней части корпуса с одной стороны имеются колесики с другой стороны ручка, для удобства перемещения комплекса.

Описание Датчика детекции:
Функционал: 
Датчик детекции позволяет пользователю взаимодействовать с программой без помощи контактного игрового контроллера путем контакта тела человека или предмета с объектами на проекции.
Частота сканирования не менее 10 Гц 
Диапазон сканирования не менее 10 метров.
 
Описание лазерного проектора:
-	технология: DLP;
-	разрешение: не менее (1920×1080);
-	яркость, ANSI люмен: не менее 4000;
- срок службы лампы не менее 25 000 часов;
- контрастность не менее 500 000:1;
-	видеовход HDMI: наличие;
-	разъем питания: наличие.
- Аудио	не менее 10 Вт
Описание встроенного компьютера:
-	Частота процессора вычислительного модуля, ГГц: не менее 3,2 ГГц;
-	Количество ядер процессора: не менее 2;
-	Объем кэш-памяти L1: не менее 192 Кб
-	Объем кэш-памяти L2: не менее 1 Мб
-	Техпроцесс процессора, нм: не более 14;
-	Архитектура процессора 64-разрядная: соответствие;
-	порт USB 3.0: наличие;
-	оперативная память, Гб: не менее 4;
-	объем накопителя SSD, Гб: не менее 240.

Беспроводной сетевой адаптер должен обладать следующими характеристиками:
-	Интерфейс USB 2.0: наличие;
-	Скорость передачи стандарт 11n, Мбит/с: не менее 150;
-	Диапазон частот 2,400-2,4835 ГГц: наличие;
-	Поддержка стандарта беспроводных сетей IEEE 802.11n, IEEE 802.11g, IEEE 802.11b: наличие.

Клавиатура и мышь должны обладать следующими характеристиками:
-	интерфейс: USB,
-	беспроводной интерфейс: Радиоканал.

Характеристики напольного покрытия:
Напольное покрытие в виде пазлов.
Материал изготовления: вспененный полимер белого цвета; 
Размер плиток с креплением «ласточкин хвост» не менее 50*50см
Площадь покрытия не менее 6 кв.м.

Планшет для управления-наличие

Комплект мячей 
Мягкие мячи-соответствие
Количество не менее  12 шт

	1.10
	Программное обеспечение
	Функционал: Программное обеспечение «Образовательный интеграционный комплекс развивающий интерактивный пол Interactive-project» или аналог направлено на развитие творческого мышления и логику, дети учатся конструировать и моделировать, тренируют фантазию и воображение, повышают уровень зрительного внимания, а также формируют элементарные математические представления. Программное обеспечение должно содержать следующие функции:
-	считывание касаний человеком на поверхность проекции;
-	возможность калибровки и настройки;
-	включение эффектов по расписанию;
-	редактирование расписания проигрывания эффектов;
-	возможность выбора, запуска и завершения каждой игры дистанционно, с портативного устройства;
-	возможность полноценной работы с выполнением всех функций без возможности подключения к сети интернет.

Программное обеспечение с проекцией на пол имеет следующие игровые пакеты:
Игровой пакет «Развлекательный» или аналог  направлен на развитие подвижности, мышления и логики у ребенка, повышение уровня зрительного внимания, а также снятие эмоционального напряжения в режиме динамической игры.
Содержит не менее 45 игровых эффектов.

Программное обеспечение с проекцией на стену имеет следующие игровые пакеты:
Игровой пакет «Кидалки» или аналог направлен на развитие подвижности, мышления и логики у ребенка, повышение уровня зрительного внимания, а также снятие эмоционального напряжения в режиме динамической игры.
Включает в себя не менее 30 анимированных игр.
		
Программное обеспечение -	(ОКПД2-62.01.29.000	Запрет)- Наличие
	шт
	1
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2. Место поставки: 623870, Свердловская область, с. Байкалово, ул. Октябрьская, д. 40
3. Срок поставки: в течение 45 рабочих дней с даты заключения договора.
3.1. Доставка, погрузочно-разгрузочные работы производятся за счет Поставщика.
4.Требования к качеству, безопасности поставляемого товара:
4.1. Поставляемый товар должен соответствовать заданным функциональным и качественным характеристикам; 
4.2. Поставляемый товар должен быть разрешен к использованию на территории Российской Федерации, иметь торговую марку и товарный знак, качество поставляемого товара должно полностью соответствовать установленным требованиям Российской Федерации, ГОСТ, ОСТ, нормативно-технической документации (сертификатам качества, паспорт товара, декларациям о соответствии и (или) другим документам, подтверждающим качество товара) а именно:
- Иными нормативными правовыми актами, нормативными и техническими документами, устанавливающими требования к качеству такого вида товаров.
4.3. Поставляемый Товар должен являться новым, ранее не использованным (все составные части Товара должны быть новыми), не должен иметь дефектов;
4.4. Товар должен быть безопасным и отвечать требованиям законодательства Российской Федерации, требованиям безопасности, ГОСТ, нормам и правилам безопасности его эксплуатации и другой нормативно-технической документации;
4.5. Товар должен отвечать требованиям безопасности жизни и здоровья, окружающей среды в течение установочного срока годности при обычных условиях его использования, хранения, транспортировки и утилизации.
5. Требования к упаковке и маркировке поставляемого товара:
5.1. Товар поставляется в таре и упаковке, соответствующей государственным стандартам, техническим условиям, предъявляемым к поставке данного вида товара, другой нормативно-технической документации. На таре и упаковке должна содержаться отчетливая информация на русском языке;
5.2. Поставщик должен обеспечить упаковку товара, способную предотвратить его повреждение или порчу во время перевозки к конечному пункту назначения – Заказчику. Тара и упаковка должны быть прочными, сухими, без нарушения целостности со специальной маркировкой;
5.3. Поставщик несет ответственность за ненадлежащую упаковку, не обеспечивающую сохранность товара при его хранении и транспортировании;
5.4. Упаковка и маркировка товара должна соответствовать требованиям ГОСТ, импортный товар – международным стандартам упаковки. Маркировка товара должна содержать: наименование товара, наименование фирмы-изготовителя, юридический адрес изготовителя, дату выпуска. Маркировка упаковки должна строго соответствовать маркировке товара.
6. Требования к гарантийному сроку товара и (или) объему предоставления гарантий качества товара:
6.1. Гарантия качества товара - в соответствии с гарантийным сроком, установленным производителем. 
6.2. Гарантийные обязательства должны распространяться на каждую единицу товара с момента приемки товара Заказчиком.
6.3. Поставщик обязан при обнаружении недостатков у поставляемого товара заменить товар ненадлежащего качества, при обнаружении некомплектности/недопоставки произвести доукомплектование/допоставку, при несоответствии товара установленному ассортименту, заменить товар на соответствующий, своим транспортом и за свой счет, в сроки, определенные договором
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