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Техническое задание
Требования к значениям показателей (характеристик) товара, позволяющие определить соответствие установленным заказчиком требованиям

	№ п/п
	Наименование товара
	№ показателя
	Показатель (характеристика) товара
	Требуемое значение
	Предлагаемое значение
	Единицы измерения

	1
	Устройство ввода-вывода


	
	

	
	
	1. 
	Форм-фактор
	Моноблок
	
	

	
	
	2. 
	Система охлаждения
	Безвентиляторная
	
	

	
	
	3. 
	Тип экрана
	Сенсорный
	
	

	
	
	4. 
	Тип технологии распознавания касаний
	[bookmark: _GoBack]Инфракрасная
	
	

	
	
	5. 
	Тип склейки
	Нулевая склейка
	
	

	
	
	6. 
	Тип подсветки экрана
	Прямая светодиодная
	
	

	
	
	7. 
	Размер диагонали области отображения визуальной информации (изображения передаваемого с вычислительного блока)
	Не менее 2175 
	
	мм

	
	
	8. 
	Разрешение экрана
	Не менее 3840х2160 
	
	пикселей

	
	
	9. 
	Максимальная частота обновления экрана
	Не менее 60 
	
	Гц

	
	
	10. 
	Толщина защитного закаленного антибликового стекла 
	Не менее 3 
	
	мм

	
	
	11. 
	Твердость защитного стекла, единиц по шкале Мооса
	Не менее 7 
	
	ед.

	
	
	12. 
	Твердость защитного стекла, единиц по шкале карандашей
	Не менее 9H
	
	

	
	
	13. 
	Яркость экрана
	Не менее 500 не более 530
	
	кд/м2

	
	
	14. 
	Высота срабатывания сенсора от поверхности экрана
	Не более 2
	
	мм

	
	
	15. 
	Минимальный сенсорный объект
	Не более 2 
	
	мм

	
	
	16. 
	Сенсорная точность
	Не более 1 
	
	мм

	
	
	17. 
	Время отклика сенсора касания (интервал времени между обновлениями данных о текущих координатах объектов касания)
	Не более 5 
	
	мс

	
	
	18. 
	Количество одновременно распознаваемых касаний, реализуемое без использования дополнительного вычислительного блока, без подключения внешних ПК
	Не менее 40


	
	шт.

	
	
	19. 
	Контрастность экрана
	Не менее 5000:1
	
	

	
	
	20. 
	Время отклика матрицы экрана (от серого к серому)
	Не менее 8 
	
	мс

	
	
	21. 
	Суммарная мощность встроенной акустической системы
	Не менее 40 
	
	Вт

	
	
	22. 
	Количество динамиков встроенной акустической системы
	Не менее 2 
	
	шт.

	
	
	23. 
	Встроенный датчик освещенности, обеспечивающий автоматическое изменение уровня подсветки экрана
	Соответствие
	
	

	
	
	24. 
	Тип адаптера беспроводной связи Wi-Fi и Bluetooth:
	Встраиваемый в корпус (не допускается использование внешних адаптеров типа донгл)

	
	

	
	
	25. 
	Наличие встроенного модуля WiFi 6
	Наличие
	
	

	
	
	26. 
	Поддержка адаптером  Wi-Fi6 (2.4ГГц+5ГГц)
IEEE 802.11 a/b/g/n/ac/ax
	Соответствие
	
	

	
	
	27. 
	Версия Bluetooth
	Не менее 5.2
	
	

	
	
	28. 
	Исполнение динамиков акустической системы
	Встроенные в корпус (не имеют выступающих частей относительно габаритов устройства ввода-вывода)
	
	

	
	
	29. 
	Мощность каждого динамика акустической системы
	Не менее 20 
	
	Вт

	
	
	30. 
	Встроенная видеокамера
	Наличие
	
	

	
	
	31. 
	Исполнение встроенной видеокамеры
	Встроенная видеокамера имеет форму трапеции 
	
	

	
	
	32. 
	Разрешение встроенной камеры
	Не менее 48000000 
	
	пикс

	
	
	33. 
	Угол обзора встроенной видеокамеры по горизонтали
	Не менее 95
	
	градус

	
	
	34. 
	Угол обзора встроенной видеокамеры по вертикали
	Не менее 73
	
	Градус

	
	
	35. 
	Угол обзора встроенной видеокамеры по диагонали
	Не менее 120
	
	градус

	
	
	36. 
	Количество микрофонов встроенной камеры
	Не менее 8 
	
	шт.

	
	
	37. 
	Дистанция работы микрофонов
	Не менее 8
	
	м

	
	
	38. 
	Эхоподавление, подавление фонового шума, компенсация усиления
	Наличие
	
	

	
	
	39. 
	Угол захвата микрофона
	Не менее 0 до 180
	
	градус

	
	
	40. 
	Встроенная документ-камера
	Наличие
	
	

	
	
	41. 
	Разрешение документ-камеры
	Не менее 16000000
	
	пикс

	
	
	42. 
	Версия Android
	Не ниже 16.0
	
	

	
	
	43. 
	Количество ядер графического процессора 
	Не более 3 
	
	шт.

	
	
	44. 
	Частота графического процессора 
	Не менее 1000 
	
	Мгц

	
	
	45. 
	Количество ядер процессора интегрированного неизвлекаемого модуля ЭВМ
	Не менее 8
	
	шт.

	
	
	46. 
	Тактовая частота процессора интегрированного неизвлекаемого модуля ЭВМ
	Не менее 1,8 
	
	ГГц

	
	
	47. 
	Объем оперативной памяти интегрированного неизвлекаемого модуля ЭВМ
	Не менее 8 
	
	Гб

	
	
	48. 
	Объем накопителя интегрированного неизвлекаемого модуля ЭВМ
	Не менее 128
	
	Гб

	
	
	49. 
	Количество цветов экрана
	Не менее 1.07
	
	млрд

	
	
	50. 
	Слот на корпусе для подключения дополнительного вычислительного блока допускает установку дополнительного вычислительного блока с габаритными размерами: 120*180*30 мм
	Соответствие
	
	

	
	
	51. 
	Слот на корпусе для подключения дополнительного вычислительного блока допускает установку дополнительного вычислительного блока с габаритными размерами: 195*180*30 мм
	Соответствие
	
	

	
	
	52. 
	Слот на корпусе для подключения дополнительного вычислительного блока допускает установку дополнительного вычислительного блока с габаритными размерами: 195*180*42 мм
	Соответствие
	
	

	
	
	53. 
	Ширина устройства ввода-вывода информации
	Менее 1958
	
	мм

	
	
	54. 
	Высота устройства ввода-вывода информации
	Не более 1160
	
	мм

	
	
	55. 
	Толщина устройства ввода-вывода информации
	Менее 84
	
	мм

	
	
	56. 
	Ширина области отображения визуальной информации (изображения передаваемого с вычислительного блока) устройства ввода-вывода информации
	Не менее 1896 
	
	мм

	
	
	57. 
	Высота области отображения визуальной информации (изображения передаваемого с вычислительного блока) устройства ввода-вывода информации
	Не менее 1065 
	
	мм

	
	
	58. 
	Ширина активной области экрана (защитного стекла) устройства ввода-вывода информации
	Менее 1898
	
	мм

	
	
	59. 
	Высота активной области экрана (защитного стекла) устройства ввода-вывода информации
	Менее 1069
	
	мм

	
	
	60. 
	Ширина устройства с документ-камерой
	Менее 1972
	
	мм 

	
	
	61. 
	Высота устройства с камерой
	Менее 1186
	
	мм

	
	
	62. 
	Ширина устройства с открытой документ-камерой
	Не более 2227
	
	мм

	
	
	63. 
	Количество поддерживаемых одновременно распознаваемых касаний сенсорным экраном
	Не менее 50 
	
	шт.

	
	
	64. 
	Материал тыльной части корпуса устройства ввода-вывода информации - металл
	Соответствие
	
	

	
	
	65. 
	Вес устройства ввода-вывода
	Менее 68
	
	кг

	
	
	66. 
	Количество безбатарейных стилусов в комплекте
	Не менее 2 
	
	шт.

	
	
	67. 
	Срок службы сенсора
	Не менее 50 000
	
	час

	
	
	68. 
	Пульт дистанционного управления в комплекте
	Наличие
	
	

	
	
	69. 
	Наличие функции удаленного письма и рисования посредством пульта дистанционного управления
	Наличие
	
	

	
	
	70. 
	Частота обновления экрана при разрешении 3840х2160
	Не менее 60 
	
	Гц

	
	
	71. 
	Все доступные порты ввода и вывода цифрового видеосигнала должны поддерживать максимальную величину разрешения и частоты экрана
	Соответствие
	
	

	
	
	72. 
	Разъемы прямого подключения (все порты свободны, не допускается применение переходников и разветвителей) на тыльной пaнeли (не включая разъемы дополнительного вычислительного блока при его наличии):
	
	
	

	
	
	73. 
	- специализированный слот для установки дополнительного вычислительного блока, содержащий единый разъем подключения указанного блока (разъем имеет, как минимум, контакты электропитания вычислительного блока от встроенного блока питания, контакты для подключения цифрового видеосигнала)

	Наличие
	
	

	
	
	74. 
	-HDMI выход

	Версии не ниже 2.0
	
	

	
	
	75. 
	- HDMI вход
	Не менее 2 
	
	шт.

	
	
	76. 
	- версия HDMI вход


	Не ниже 2.0
	
	

	
	
	77. 
	- вход DisplayPort

	Не менее 1
	
	шт.

	
	
	78. 
	- SPDIF/COAX RCA (оптический выход) 
	Наличие
	
	

	
	
	79. 
	Микрофонный TRS 3.5 (вход)

	Не менее 1
	
	шт.

	
	
	80. 
	Аудио TRS 3.5 (выход)
	Не менее 1
	
	шт.

	
	
	81. 
	USB 3.2 Type-A (Gen 1)
	Не менее 2
	
	шт.

	
	
	82. 
	USB 2.0 Type-B (тач)
	Не менее 2
	
	шт.

	
	
	83. 
	USB 2.0 Type-A
	Не менее 1
	
	шт.

	
	
	84. 
	-порт RS-232
	Наличие
	
	

	
	
	85. 
	- порт Ethernet (RJ45)

	Не менее 2 шт.
	
	

	
	
	86. 
	-TF/MicroSD (вход)
	Наличие
	
	

	
	
	87. 
	Разъемы прямого подключения (все порты свободны, не допускается применение переходников и разветвителей) на фронтальной (обращенной к пользователю) рамке  устройство ввода-вывода :
	
	
	

	
	
	88. 
	- вход HDMI
	Версии не ниже 2.0
	
	

	
	
	89. 
	HDMI 2.0 (вход)
	Не менее 1
	
	шт.

	
	
	90. 
	- порт USB 3.2 Type-C (Gen 2)
	Не менее 1
	
	шт.

	
	
	91. 
	функционал порта   USB 3.2 Type-C (Gen 2)
	Передача данных, Видео 4К, Питание
	
	

	
	
	92. 
	- выходная мощность порта USB Type-С PD
	Не менее 65

	
	Вт

	
	
	93. 
	- порт USB 3.2 Type-A (Gen 1)
	Не менее 2
	
	шт.

	
	
	94. 
	-  USB 2.0 Type-B (тач)
	Наличие
	
	

	
	
	95. 
	Наличие следующих физических кнопок на фронтальной рамке устройства ввода-вывода:
	
	
	

	
	
	96. 
	-кнопка «Режим защиты зрения»
	Наличие
	
	

	
	
	97. 
	- кнопки «Меню»
	Наличие
	
	

	
	
	98. 
	- кнопка увеличения звука акустической системы
	Наличие
	
	

	
	
	99. 
	- кнопка уменьшения звука акустической системы
	Наличие
	
	

	
	
	100. 
	-кнопка «Назад»
	Наличие
	
	

	
	
	101. 
	-кнопка «Источник сигнала»
	Наличие
	
	

	
	
	102. 
	-кнопка «Главная»
	Наличие
	
	

	
	
	103. 
	-кнопка включения/выключения
	Наличие
	
	

	
	
	104. 
	Возможность блокировки/разблокировки панели по средствам комбинации нажатий физических кнопок на фронтальной рамке устройства ввода-вывода
	Наличие
	
	

	
	
	105. 
	Наличие функциональных сенсорных клавиш, расположенных на активной области экрана (защитном стекле), расположенных за пределами области отображения визуальной информации, дублирующийся с обеих сторон экрана:
	
	
	

	
	
	106. 
	- обновить страницу (добавление новой страницы)
	Соответствие
	
	

	
	
	107. 
	- синий цвет
	Соответствие
	
	

	
	
	108. 
	-черный цвет
	Соответствие
	
	

	
	
	109. 
	- красный цвет
	Соответствие
	
	

	
	
	110. 
	-маркер
	Соответствие
	
	

	
	
	111. 
	-ластик
	Соответствие
	
	

	
	
	112. 
	- горячая клавиша возврата
	Соответствие
	
	

	
	
	113. 
	Количество функциональных сенсорных клавиш, расположенных на активной области экрана (защитном стекле) с каждой из сторон, расположенных за пределами области отображения визуальной информации
	Не менее 7 
	
	шт.

	
	
	114. 
	Функциональные возможности программно-аппаратного образовательного комплекса, доступные без использования дополнительного вычислительного блока, без внешних устройств, без подключения к сети Интернет:
	
	
	

	
	
	115. 
	Возможность перемещения дополнительной функциональной кнопки в любую область экрана;
	Наличие
	
	

	
	
	116. 
	Вызов меню при однократном нажатии на дополнительную функциональную кнопку
	Наличие
	
	

	
	
	117. 
	Возможность включения / отключения дополнительного бокового функционального меню
	Наличие
	
	

	
	
	118. 
	Не менее 30 предустановленных приложений и функций дополнительного бокового функционального меню
	Наличие
	
	

	
	
	119. 
	Предустановленные инструменты – заморозка экрана, съемка выделенной части экрана, таймер, камера, калькулятор, календарь, запись экрана, доска, прожектор, занавес, аннотация
	Наличие
	
	

	
	
	120. 
	Создание рабочих файлов с возможностью их последующего сохранения в форматах *.png, *.pdf, *.donv.
	Наличие
	
	

	
	
	121. 
	Возможность разделения рабочей области экрана (области отображения визуальной информации) на две/три/четыре равные зоны с обеспечением возможности одновременной работы (писать/стирать) пользователей независимо друг от друга
	Наличие
	
	

	
	
	122. 
	создание многостраничных уроков с использованием медиаконтента различных форматов, создание надписей и комментариев поверх запущенных приложений, наличие инструментов рисования геометрических фигур и линий
	Наличие
	
	

	
	
	123. 
	Функциональные возможности Программно-аппаратного   образовательного комплекса
 по использованию сетевых ресурсов и при работе с внешними источниками:
	
	
	

	
	
	124. 
	Возможность скачивания и установки приложений из встроенного магазина приложений (все приложения магазина совместимы с панелью и одобрены производителем для использования на устройстве)
	Требуется
	
	

	
	
	125. 
	Возможность передачи скриншота на мобильные устройства (в том числе в формате pdf) путем создания QR кода без подключения таких устройств к внешней сети
	Требуется
	
	

	
	
	126. 
	Возможность добавления фото и видео из сети Интернет непосредственно из интерфейса «белой доски» (без использования браузера)
	Требуется
	
	

	
	
	127. 
	Возможность открытия интернет-страниц, создания заметок поверх любого выводимого сигнала
	Требуется
	
	

	
	
	128. 
	Возможность вывода на экран панели изображения (включая полное зеркалирование экрана) с мобильных устройств на базе ОС iOS, MacOS без проводов и без установки дополнительного ПО на такие устройства
	Требуется
	
	

	
	
	129. 
	Возможность вывода на экран панели изображения (включая полное зеркалирование экрана) с мобильных устройств на базе ОС Android без проводов
	Требуется
	
	

	
	
	130. 
	Возможность вывода на экран панели изображения (включая полное зеркалирование экрана) с компьютеров на базе ОС Windows без проводов через веб-браузер GoogleChrome, приложение
	Требуется
	
	

	
	
	131. 
	Возможность трансляции всего происходящего на экране на удаленные компьютеры посредством сети интернет
	Требуется
	
	

	
	
	132. 
	Возможности приложения рабочей доски распознавания рукописного текста, геометрических фигур, интеллектуальное распознавание нарисованных объектов с применением нейроалгоритма, включая фигуры животных, транспортных средств, и др
	Требуется
	
	

	
	
	133. 
	Возможность удаленной установки на панель приложений через Ethernet
	Требуется
	
	

	
	
	134. 
	Тип сигнала, отправляемого по сети для обеспечения возможности удаленного включения
	WakeOnLAN

	
	

	
	
	135. 
	Функциональное описание сценария «Экипировка»: 
	
	
	

	
	
	136. 
	Стартовый экран запуска приложения должен содержать модальное окно «Запуск приложения» на фоновом абстрактном изображении. 
Модальное окно «Запуск приложения» должно содержать:
•	Текстовый заголовок и иное текстовое описание;
•	Кнопку перехода на Экран 1;
•	Кнопку вызова экрана «Выход из приложения».
	Соответствие
	
	

	
	
	137. 
	Экран 1 должен содержать:
•	1 статичную 3D-модель военнослужащего ВС РФ (без обмундирования и экипировки);
•	не менее 8 интерактивных 3D-моделей элементов обмундирования, тактического снаряжения и вооружения; 
•	текстовую подсказку для каждой 3D-модели с указанием как минимум следующей информации: наименование объекта, предназначение объекта, область применения, технические характеристики;
•	кнопку вызова голосовой подсказки диктора, объясняющего условия задания;
•	кнопку «Начать заново»;
•	кнопку закрытия Экрана 1 и повторного запуска модального окна «Запуск приложения» с элементами.
На Экране 1 должна быть реализована следующая игровая механика (далее — Механика перемещения моделей): 
•	при нажатии на одну из интерактивных моделей активируется голосовая подсказка с описанием изображённого предмета, его назначения, области применения и технических характеристик (при наличии);
•	выбранная интерактивная модель становится подвижной и может быть перемещена;
•	при совмещении центра интерактивной модели с нужной точкой на статичной модели военнослужащего появляется цветовая подсказка, обозначающая, что пользователь выбрал верное место расположения объекта;
•	после подтверждения выбора пользователем интерактивная 3D-модель предмета исчезает, а статичная 3D-модель военнослужащего меняется: на ней появляется соответствующий элемент обмундирования или экипировки);
•	после успешного выполнения задания вызывается голосовая подсказка с комментарием.
	Соответствие
	
	

	
	
	138. 
	Экран «Выход из приложения» должен содержать:
•	- фоновое изображение;
•	- модальное окно «Подтверждение выхода из приложения».
Модальное окно «Подтверждение выхода из приложения» должно содержать:
•	-Кнопку подтверждения выхода из приложения. При нажатии на кнопку приложение завершит свою работу.
•	- Кнопка «Нет». При нажатии на кнопку приложение выведет пользователя обратно на экран «Меню администратора экрана 1».

	Соответствие
	
	

	
	
	139. 
	Дополнительные функциональные требования к ПО:
•	Поддержка просмотра 3D-объектов на сенсорных дисплеях.
	Соответствие
	
	

	
	
	140. 
	Функциональное описание пользовательского сценария ПО:
	
	
	

	
	
	141. 
	Главный экран должен содержать:
•	 Анимированная заставка проекта; 
•	 Кнопка запуска интерактивного комплекса;
•	 Кнопка выхода из интерактивного комплекса
	Соответствие
	
	

	
	
	142. 
	 Экран типа «Тематические Залы» должен содержать:
•	Кнопка перехода в зал «Российское вооружение и техника»;
•	Кнопка перехода в зал «Уничтоженная техника и вооружение НАТО»;
•	Съёмка 360 Поклонной горы г. Москва с Уничтоженной техникой и вооружением НАТО;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора
	Соответствие
	
	

	
	
	143. 
	Экран типа «Российское вооружение и техника» должен содержать:
•	Кнопка «военная техника»:
   - Возможность просмотреть 8 шт. вооружением ВС РФ;
   - В каждом блоке можно ознакомиться с ТТХ;
   - В каждом блоке можно ознакомиться с 3D моделью техники;
   - Конопки перехода «предыдущая статья» и «следующая статья»;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта
	Соответствие
	
	

	
	
	144. 
	Экран типа «Уничтоженная техника и вооружение НАТО» должен содержать:
•	Карусель просмотра 16 шт. техники НАТО в формате фото 360 с 4 сторон (ракурсов), все фото произведенны на Поклонной горе г.Москва;
•	Реализована возможность просмотра экскурсии целиком (автоматическое последовательное переключение фото 360)
	Соответствие
	
	

	
	
	145. 
	Экран типа «Танка M1A1» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Танка M1A1 с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Танком M1A1:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью танка M1A1;
   - Кнопка просмотра видео подбитого танка M1A1;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	146. 
	Экран типа «Танк 2А6: Леопард» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Танк 2А6: Леопард с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Танк 2А6: Леопард:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью танка 2А6: Леопард;
   - Кнопка просмотра видео подбитого танка 2А6: Леопард;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей техник
	Соответствие
	
	

	
	
	147. 
	Экран типа «БТР «Саксон» АТ-105» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого БТР «Саксон» АТ-105 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с БТР «Саксон» АТ-105:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью БТР «Саксон» АТ-105;
   - Кнопка просмотра видео подбитого БТР «Саксон» АТ-105;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	148. 
	Экран типа «БРМ AMX 10RCR» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого БРМ AMX 10RCR с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с БРМ AMX 10RCR:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью БРМ AMX 10RCR;
   - Кнопка просмотра видео подбитого БРМ AMX 10RCR;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	149. 
	Экран типа «Инженерная машина М1150 ABV» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Инженерной машины М1150 ABV с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Инженерной машины М1150 ABV:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью Инженерной машины М1150 ABV;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Инженерной машины М1150 ABV;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	150. 
	Экран типа «Бронетранспортёр ТРП-4E» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронетранспортёра ТРП-4E с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронетранспортёром ТРП-4E:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью Бронетранспортёр ТРП-4E;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронетранспортёр ТРП-4E;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	151. 
	Экран типа «БМП M2A2 Bradley ODS-SA» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого БМП M2A2 Bradley ODS-SA с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с БМП M2A2 Bradley ODS-SA:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью БМП M2A2 Bradley ODS-SA;
   - Кнопка просмотра видео подбитого БМП M2A2 Bradley ODS-SA;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	152. 
	Экран типа «Бронеавтомобиль HMMWV» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронеавтомобиля HMMWV с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобилем HMMWV:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 3D моделью Бронеавтомобиль HMMWV;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронеавтомобиль HMMWV;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	153. 
	Экран типа «155-мм буксируемая гаубица M777» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого 155-мм буксируемая гаубица M777 с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с 155-мм буксируемая гаубица M777:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с 155-мм буксируемая гаубица M777;
   - Кнопка просмотра видео подбитого 155-мм буксируемая гаубица M777;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	154. 
	Экран типа «Бронеавтомобиль «Варта»» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронеавтомобиль «Варта» с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль «Варта:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль «Варта»;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронеавтомобиль «Варта»;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	155. 
	Экран типа «Бронеавтомобиль Husky TSV» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронеавтомобиль Husky TSV с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль Husky TSV:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль Husky TSV
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронеавтомобиль Husky TSV
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	156. 
	Экран типа «Бронеавтомобиль BMC Kirpi» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронеавтомобиль BMC Kirpi с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль BMC Kirpi:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль BMC Kirpi;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронеавтомобиль BMC Kirpi;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	157. 
	Экран типа «БМП CV90» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого БМП CV90 с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с БМП CV90:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с ТТХ техники;
   - Кнопка ознакомиться с БМП CV90;
   - Кнопка просмотра видео подбитого БМП CV90;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	158. 
	Экран типа «Бронеавтомобиль International MaxxPro» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронеавтомобиль International MaxxPro с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники (фото 360) с 4 сторон;
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль International MaxxPro:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль International MaxxPro;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль International MaxxPro;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронеавтомобиль International MaxxPro;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	159. 
	Экран типа «БМП Marder 1A3» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого БМП Marder 1A3 с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с БМП Marder 1A3:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с БМП Marder 1A3;
   - Кнопка ознакомиться с БМП Marder 1A3;
   - Кнопка просмотра видео подбитого БМП Marder 1A3;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	160. 
	Экран типа «Бронеавтомобиль Bushmaster» должен содержать:
•	Съёмка 360 подбитого Бронеавтомобиль Bushmaster с 4 сторон;
•	Профессиональная озвучка диктора;
•	Кнопка запуска озвучки диктора;
•	Кнопка осмотра техники с 4 сторон (фото 360);
•	Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
•	Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобиль Bushmaster:
   - Запуски Motion видео с ТТХ техники, историей вооружения, стран применения;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобилем Bushmaster;
   - Кнопка ознакомиться с Бронеавтомобилем Bushmaster;
   - Кнопка просмотра видео подбитого Бронеавтомобиля Bushmaster;
   - Кнопка возврата на предыдущую сцену проекта;
   - Кнопка перехода к следующей технике
	Соответствие
	
	

	
	
	161. 
	Графический интерфейс должен быть полностью русифицирован
	Соответствие
	
	

	
	
	162. 
	Наличие программного обеспечения в реестре российского ПО
	Соответствие
	
	



